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Priklady animovanych videosekvenci cut
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Projekt na téma:
Poslednivterina pfred koncem svéta

V planetdriu bych rad predstavil moznost cyklického
prubéhu vesmiru.

Chtél bych poukazat na analogii Velkého tfesku - bilé diry.

V tomto pojeti by prostoro¢asovy trychtyf vypadal
sinusoidalné. Posledni objekt ve vesmiru, c¢erna dira, by se
pomoci Hawkingovy radiace vyparoval,nez by tiha ¢erné
diry nezacala ji samotnou kolabovat.

V nové prostorocasové bubliné(novém vesmiru) by se tato
kolabovana hmota jevilajako velky tresk.

Rad bych predstavil pad do této kolabujici¢erné diry
a “vyplivnuti” divdka v novém vesmiru.

Tento princip je z mého pohledu jeden
Zz nejelegantnéjsich pfedpokladi pro matematicky dikaz
prostorocasu.

Prikladam nékolik studii takového renderovani skrze
touchdesigner ajednu interaktivni mapu takového
vesmiru.

Projekt je audioreaktivni,tedy bud reaguje na zvuk v sdle,
nebo pfedem exportovany spolu se soundtrackem.

Pro Planetum jsem délal delivery encoder, takze
ocekdavam, ze by bylo nutné predem exportovat 8k video
se zvukem z touchdesigneru, z toho png sekvenci, kde

se potom rozsekd kazdy snimek na ¢tyfi tily, které mohou
pouzit.
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" Interaktivni model projektu

Touchdesigner renders - dome
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